REGULAMIN PUB CRIME

Aktualizacja 24.10.2023

§ 1 Postanowienia ogolne

1. Organizatorem PUB CRIME (zwanego dalej Gra) jest Next Enter Sp. z 0.0. z siedzibg
w Bydgoszczy 85-171, ul. Wojska Polskiego 8/34, NIP 9532783102, REGON 388597230

2. Gra jest formg rozrywki intelektualnej, polegajacej na udzielaniu odpowiedzi, przez
druzyny ztozone z Uczestnikow, na zagadke przygotowana przez organizatora, na podstawie
wskazowek przedstawianych przez prowadzacego. Warunki i zasady Gry okreslajg
postanowienia niniejszego regulaminu (zwanego dalej: Regulaminem).

3. Regulamin jest wigzacy dla Organizatora 1 Uczestnikow, reguluje warunki i zasady
uczestnictwa w Grze, prawa i obowigzki Organizatora oraz Uczestnikow Gry. Warunki
uczestnictwa okresla jedynie Regulamin, a wszelkie materiaty reklamowe 1 promocyjne maja
jedynie charakter informacyjny.

4. Gra nie jest grag losowa w rozumieniu ustawy z 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych.

Dz. U. 22009 r. Nr 201, poz. 1540 z p6zn. zm.
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§ 2 Uczestnicy

1. Uczestnikami Gry (zwanymi dalej: Uczestnik/Uczestnicy) mogg by¢ wylgcznie osoby
fizyczne, zamieszkale na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, ktore posiadaja pelng zdolnosé¢
do czynnosci prawnych i ukonczyty 18 rok zycia.

2. Uczestnictwo w Grze jest dobrowolne. Warunkiem Uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie
si¢ do prowadzacego oraz uiszczenie wpisowego. Udzial w grze jest jednoznaczny z akceptacja
niniejszego Regulaminu.

3. Wpisowe wynosi od 1 zt (stownie: jeden ztoty) do 15 zt (stownie: pietnascie ztotych).
Prowadzacy moze zwolni¢ Uczestnikow od uiszczenia wpisowego. Informacja o wysokosci
wpisowego albo o ewentualnym zwolnieniu jest oglaszana przed rozpoczgciem zbierania
zgloszen.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci za podanie nieprawdziwych danych lub
danych osoby trzeciej przez Uczestnikow. Podanie nieprawdziwych danych skutkuje utrata
prawa do nagrody.

§ 3 Zasady Gry - Druzyny
1. Do Gry moga przystapi¢ co najmniej dwie druzyny, a kazda druzyna musi sktada¢ si¢ z

co najmniej jednego uczestnika. Liczba os6b w druzynach przystepujacych do jednej Gry nie
musi by¢ rowna.



2. Liczbe druzyn, ktéora moze uczestniczy¢ w jednej Grze oraz liczbe Uczestnikéw w
jednej druzynie ustala prowadzacy przed rozpoczgciem rozgrywki. Liczby te uzaleznione sg od
warunkow lokalowych oraz liczby zgtoszonych Uczestnikow.

3. Kazda z druzyn wybiera swoja nazw¢ oraz przedstawiciela. Przedstawiciel druzyny jest
tacznikiem pomiedzy prowadzacym a druzyna, zaznacza i wysyla odpowiedzi poprzez
aplikacje ,,PubCrime”. W przypadku nicjasnosci co do przedstawionej wskazoéwki lub
rozwigzania zagadki tylko przedstawiciel reprezentuje druzyne w rozmowach z prowadzacym.
Niedopuszczalne begda nazwy druzyn powszechnie uwazane za wulgarne i1 obrazliwe.
Prowadzacy ma prawo odméwié wpisania nazwy takiej druzyny do tabeli.

4. W danym dniu Druzyna moze wzia¢ udziat w grze tylko jeden raz.

5. W trakcie trwania Gry oraz w trakcie przerw, niedozwolonym jest wymienianie
zawodnikow, ktdrzy zostali zapisani na poczatku gry na inne osoby, ktére nie byly obecne w
lokalu lub ktore dotarty do lokalu w trakcie trwajacej rozgrywki.

4. Kazda osoba znajdujaca si¢ przy stole z innymi graczami PubCrime uznawana jest za
cztonka tej druzyny i musi optaci¢ wpisowe u osoby prowadzacej.

§ 4 Zasady Gry - Aplikacja

1. Druzyna przed udzialem w grze powinna pobra¢ na przynajmniej jedno urzadzenie
mobilne aplikacje ,,PubCrime” (zwang dalej Aplikacja) stuzaca przedstawicielowi Druzyny do
zaznaczania 1 wysytania odpowiedzi na zagadke¢. Pozostali cztonkowie druzyny takze moga
zaopatrzy¢ si¢ w aplikacje, lecz nie dysponuja mozliwoscig wysytania odpowiedzi.

2. Aplikacja dostepna poprzez przegladarke i znajduje si¢ na stronie game.pubcrime.pl
3. Aplikacja do poprawnego funkcjonowania wymaga statego dostepu do Internetu.
4, Uczestnicy po uruchomieniu aplikacji mogg utworzy¢ swoje konto, lecz nie jest to

obowigzkowe do udzialu w Grze. W celu utworzenia konta konieczne jest podanie
nastepujacych danych:

a) nazwa uzytkownika

b) adres e-mail

C) hasto wraz z jego powtorzeniem

d) zaznaczenie zgody na przetwarzanie danych osobowych

Natomiast dodatkowo mozna poda¢ swoje imi¢ oraz plec.


game.pubcrime.pl

5. Przedstawiciel druzyny musi zarejestrowacé swojg druzyng w systemie poprzez funkcje
,»Stworz druzyne” i wpisanie kodu gry (podawanego przez prowadzacego) oraz nazwy druzyny.
Nastepnie pozostali cztonkowie druzyny posiadajacy Aplikacje powinni dotaczy¢ do
utworzonej druzyny za pomocg funkcji ,,Dotacz do druzyny” i wpisanie nazwy lokalu
(podawanej przez prowadzacego) oraz nazwy druzyny.

6. Uczestnicy niebedacy przedstawicielami druzyny mogg poprzez zaznaczanie
proponowanych odpowiedzi sugerowaé przedstawicielowi, ktore z nich nalezy wystac.
Przedstawiciel druzyny w swojej Aplikacji widzi, ile oséb z druzyny zaznaczyto proponowang
odpowiedz.

§ 5 Zasady Gry - Wskazowki
1. Gra sktada si¢ z rund podzielonych na kategorie, w czasie ktorych odczytywane sg
wskazowki. O liczbie wskazowek w kategoriach oraz liczbie kategorii Uczestnicy sg
informowani przez prowadzacego przed przystapieniem do Gry.
2. Wskazowki moga by¢ prezentowane przez prowadzacego poprzez:

a) odczytanie wskazowki,

b) wyswietlenie fragmentu filmu oraz odczytanie wskazowki dotyczace] wyswietlonego
fragmentu filmu,

c) odtworzenie fragmentu pliku dzwickowego oraz odczytania wskazowki dotyczacej
odtworzonego pliku dzwigkowego,

d) przedstawienie fotografii oraz odczytanie wskazowki dotyczacej przedstawionej fotografii.

3. Prowadzacy informuje uczestnikow o sposobie przedstawienia wskazoéwek przed
rozpoczeciem prezentowania wskazéwek w danej kategorii.

4, Decyzja prowadzacego w kwestiach spornych jest jednoznaczna, ostateczna 1 wigzaca
dla uczestnikow.

§ 6 Zasady Gry - przebieg Gry

1. Druzyna otrzymuje od prowadzacego liczbe sztuk brudnopisu zgodng z liczbg oséb w
Druzynie, na ktorym moga oni zamieszcza¢ swoje przemyslenia odnosnie do wskazoéwek oraz
proponowane odpowiedzi.

2. Wskazowki dla wszystkich druzyn sa takie same. Prowadzacy przedstawia wskazowke,
a nastgpnie udziela Uczestnikom czas na jej przemyslenie, ktory nie moze by¢ krotszy niz 3
sekundy.

3. Zagadka sktada si¢ z trzech elementow, na ktore musza wytypowac odpowiedzi sposrod
mozliwych wariantow zawartych w aplikacji.



4. Przedstawiciel druzyny moze wysyta¢ odpowiedzi w dowolnym momencie trwania Gry
oraz moze je w dowolnym momencie zmieniac.

5. Po zakonczeniu Gry przez prowadzacego, prezentuje on tabele z wynikami Gry.
Wygrywa druzyna, ktéra wytypuje najwigcej poprawnych odpowiedzi w trzech elementach

zagadki.

6. W sytuacji, gdy dwie druzyny lub wigcej wytypuja taka sama liczbe poprawnych
odpowiedzi o zdobyciu nagrody decydowac¢ bedzie czas dotarcia odpowiedzi na serwer.

7. Aplikacja liczy czas wystania odpowiedzi z dokladnoscia do tysiecznych czgsci
sekundy. Wartosci wyswietlone w tabeli wynikow pokazujg czas w formacie godzina, minuty,

sekundy.

8. W sytuacji, gdy dwie lub wiecej druzyn, bedacych na trzech pierwszych miejscach, beda
miec taki sam czas wyslania odpowiedzi, nagrody zostang proporcjonalnie rozdzielone.

9. W przypadku probleméw technicznych i niemozliwosci rozwigzania zagadki w
tradycyjny sposob (poprzez ukazanie tabeli wynikéw uczestnikom), nagrody zostang przyznane
na podstawie ostatniej zapisanej sesji na serwerze.

§ 7 Zasady Gry - dyskwalifikacja
1. W czasie Gry Uczestnikow obowiazuje catkowity zakaz:
a) pisania wiadomosci tekstowych (sms)

b) prowadzenia rozmow telefonicznych.

2. Zabronione jest konsultowanie wskazowek i odpowiedzi z osobami, ktore nie biorg
udziatu w Grze.

3. W razie stwierdzenia naruszen zakazow wskazanych w ust. 1 lub ust. 2 powyzej,
prowadzacy upomina druzyng. W wypadku powtarzajacych si¢ naruszen ww. zakazow
prowadzacy moze zdyskwalifikowa¢ wszystkich Uczestnikow w danej druzynie.

§ 8 Nagrody

1. Nagroda dla zwycieskiej druzyny jest nagroda rzeczowa lub pieni¢zna. Organizator
przewiduje rowniez nagrody dodatkowe.

2. W przypadku, gdy organizator przewiduje nagrodzenie wigcej niz jednej druzyny
nagroda pieni¢zna, lub nagrody rzeczowe dzielone sg pomiedzy druzyny w proporcjach
ustalonych przez organizatora.

3. O wartosci nagrody gtéwnej i1 nagrodach dodatkowych prowadzacy Gre¢ informuje
uczestnikoOw przed rozpoczegciem przyjmowania zgtoszen. Prowadzacy informuje rowniez, czy



w danej Grze nagroda przystuguje tylko zwycieskiej druzynie, czy takze druzynom, ktore zajety
kolejne miejsce.

4. Ewentualna weryfikacja punktacji po zakonczeniu Gry nie powoduje zmian w
kolejnosci zatwierdzonej w tabeli, a takze nie daje prawa do zmian przyznanych nagrod.
Zakonczenie Gry nastepuje po wyswietleniu ostatecznej tabeli wynikéw oraz rozdaniu nagréd
przez Prowadzacego.

§ 9 Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych w rozumieniu ustawy o ochronie danych osobowych jest
Organizator. W sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych mozna skontaktowaé
si¢ z inspektorem ochrony danych pod adresem e-mail: iod@newentertainment.pl.

Osoba zglaszajaca swoje uczestnictwo do Gry wyraza zgod¢ na przetwarzanie danych
osobowych (zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych, tekst jedn. Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z p6zn. zm.).

2. Dane osobowe przetwarzane beda w zakresie i celach zwigzanych z przeprowadzeniem
Gry, a w szczeg6lnosci w celu komunikacji z Uczestnikami oraz wydania nagrody zwyci¢zey.
Dane osobowe moga zosta¢ wykorzystane w celu promocji Gry w szczegdlnosci poprzez
publikacje informacji dotyczacych zwyciezcow Gry oraz na stronie internetowej Organizatora,
jego profilu internetowym na Facebooku oraz w materiatach promocyjnych.

3. Po zakonczeniu Gry dane osobowe Uczestnikow zostang komisyjnie zniszczone przez
Organizatora na zasadach okreslonych w ww. ustawie o ochronie danych osobowych.

4. Przystepujac do Gry Uczestnik wyraza zgode¢ na wykonywanie fotografii oraz na
publikacj¢ wizerunku na stronie internetowej Organizatora, jego profilu internetowym na
Facebooku oraz w innych materiatach promocyjnych (plakaty, ulotki, artykuly) w celach
promocyjnych i marketingowych.

§ 10 Postanowienia koncowe

1. Prawo do skladania reklamacji, co do niezgodnos$ci Gry z niniejszym Regulaminem,
przystuguje Uczestnikom Gry, w ciggu 14 dni od dnia zakonczenia Gry. Reklamacja powinna
by¢ ztozona w formie elektronicznej na adres email Organizatora: kontakt@pubcrime.pl lub w
formie pisemnej na adres ul. Wojska Polskiego 8/34, 85-171 Bydgoszcz. Organizator rozpatrzy
reklamacj¢ w ciggu 14 dni od jej otrzymania oraz powiadomi o jej rozstrzygnigciu. Uczestnik
proszony jest o wskazanie w reklamacji nastepujacych danych: imie¢, nazwisko i doktadny adres
Uczestnika, numer telefonu kontaktowego, doktadny opis i powod reklamac;ji.

2. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie
majg przepisy kodeksu cywilnego, ustawy o ochronie danych osobowych oraz ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych oraz innych przepisdéw obowigzujacego prawa.



3. Organizator ma prawo do podejmowania decyzji w sprawach nieopisanych w tym
regulaminie, a dotyczacych gry PubCrime.

4. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych
decyzja Organizatora jest decyzjg ostateczng. Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia uczestnika
od jego przestrzegania.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie. Wszelkie zmiany wchodza
w zycie 10 dni od momentu opublikowania zaktualizowanej wersji regulaminu.

6. Regulamin Gry jest udostepniony do wgladu podczas trwania Gry u prowadzgcego.



